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- Description of the Invention <RTI I08l.l> ?devlce< /RTI> to the arrival of a desired symbol on the disk or roller of a money play 
automat *, 

<RTI ID«1.2> area of appllcatlon< /RTI> The Invention concerns a device, which makes It possible, without skill Influence automatically or 
by hand gestopt In the window of a money play automat one of several <RTI rD=l,3> geXlnschten< /RTI> Symbols or a certain <RH 
ID»l.4> desired< /RTI> Symbol appear to leave, - consisting of, a function chain between e.g. on the Internal disk side In special <RTI 
lDal.S> rorm< /RTI> arranged characteristics (Fig. 4 and 5), a partlcularty designed solenoid coll (Rg.3) and a series distributor (Fig.e). 

An attractive RTI IOal.6 Snietsystem /RTI <pos$esses purpose> such< playing equlpments> organiwitfon, over, the fundamental nature of 
the play accordingly, the spare time <RTT lDai.7> /RTI< auszufllllen> and glad maintenance and <RTI I0»1.8> Ents 8nnung< /RTI> to 
offer. Besides Is the degree of the profltaMNty of particularly great Importance. 

State of the art and criticism of the state of the art to <lhe RTI I0ol.9> Erfllllung< /RT1> these requirements exhibit today all play devices 
devtees to series concentration gains, whereby the profit prospect Is ordered to the player to particularly large amounts of profit The 
ftjndamental basis for the achievement of such an series amount of profit so-called RTI <I0b1.10 of ?>5eries symbols? forms< lor /RTI> A 
profit combination to a series formation occurs, If It comes purely colncldentally or with a small skill Influence to a payment position of three 
of such series symbols <RTI IDb1.ii> those.,< /RTI> If In a Penster of all three disks or rollers a same series symbol appears. Thus e.g. 
form, with a certain Rotamlnt the characteristics 7 - Joker - 7 and 8 - Joker - 8 and 1,80 - 1,80 - <RTI I0al.l2> 1,80< /Rn> and <Rn 
IDail.l3> 2 -< /RTI> - <RTI I0»1.14> Qoker< /RTI> 2. • such Cdntlnuatton Invention 7devlce fbr the arrival <of a RTI ID"2.1> 
deslred< /RTI> Symbol on the disk or roller one 

Money play automat. ?Profit combination; with the Rotomaten e.g. Is there, three large and three small stars and with the newest miner 
devices <Rn IDb2.2> 7cross As7< /Rn> there Is three crosses, three <RTI IOs2.3> Plke,< /RTI> three Herzeand three Karos. 

It proved that for some time ncariy all Sple <RTI 10^2A> of ler< /RTI> their play with the moWvatlon on exclusive series gain make. That 
shows up In by letting the left disk or roller start regularly again. If with their first notice In one of the left windows no symbol appeared, 
which suggests a series hit Thus the players do consciously without small and middle profits. In order to be able to notice the chance to a 
series amount of profit. The element of repeated starting left comes to meet this Intention of the players; the expectation of profit to a high 
amount of series Is Increased thereby however only by f^. 

Task of the invention lies <the RTI IO»2.5> task< of /Rn> at the basis to come to meet the motivation of the player on a high series 
concentration amount of profit <optlmally RTl> ID»2.6< /RTI> by due to <a RTI IO«2.7> duck computing* /RTl> the device of everyone, 
also the reaction*weakest Snieler, In each handle <the RTi ID«2.8> /RTI< gevlnschte> Series symbol, e-g. on the left disk or roller, to 
disturb can. It can be to the Aufateller of money playing equipments, I.e. the Hauntlnteressenten In now acct profitability, only because of 
the fact that the equipment with the player, who actual last the latter, arrives also good. It does not possess any <RTI IDa2.9> possibility. 
</RTl> Its commodity. Indeed the play, more expensively too 
EMI2.1 

<tb> <September> \ aJsirri <September> t| 2QJCffsrFRI 
<tb> TverkauEllnS - 1^! r-selne'^dureh 
^ <tb> general raising the price of constantly developing <RTI ID°2,10> addittonal costs< /RTI> to <RTI I0a2.11> komnensleren; </RTl> 
rather only the only way, Its RTI IDa2.12 <remains fbr lt> wounds< /RTI> to come to meet In their special mentality, around <RTI 
IOs2.i3> eelne< /RTI> by the raised the price of devices, <RTI IDa2.14> Gehaltszshlungen,< /RTT> Spare parts, <RTI ID«2.15> 
Renaraturkosten< /RTI> <RTI ZD"2.16> u.s.w< /RT1> In rising measure of developing Vortsetzung of the Invention: 7Device to arrival?.? 
<RTI I0s3.i> additional costs< /RTI> by <RTI ID93.2> Increase in sales< /RTI> auszuglelchenO 

The task of the Invention consists In particular of offering a parttculariy player-joyful system organization over by temporally longer 
manipulation of the playing equipment Its <RT1 IDa3.3> yield capaclty< /RTI> to Increase. 

<RTI I0=3.4> tdtung< /RTI> 

This task solved according to Invention by <RT1 ID»3.5> (e.g.< /RT1> 

Rotaminten with profit classes) A) with yet Illuminating do not ten fbur, three or two <RTI ID=3.6> series symbols< /RTI> by Stopen of 
the left disk one of these four, three or two <RTI IDs3.7> serles< of /RTl> /RTI reaction-weakens symbols with absolute security <also 
wllh> the RTI< IDa3.8> sten players In the left window appear b) by through 

Stopen the remaining of these four symbols appears. <RTI IC)=3.9> example< /RTI> <RTI IOa3.l0> fllr< /RTI> <RTI ID«3.ll> miner 
reuz As: </RTl> by A) by Stopen at the red light up to the first notice one of the four series of symbols, b appears to the left disk) by that 
of the four symbols he. 

seems, which the series distributor fbr this current play offers. 

<A RTI 10^3. 12> export example< /Rn> is represented and In the ibllowlng more near one describes In the design. It shows 
Figure I shows a Klelnsehaltplan with an opened switch <RTI ID=3.13> (s),< /RT1> a partlcularty designed solenoid coll (ms). as this 
corresponds to the figure 3. 

Rg. (I) the upper, from non-magnetic metal or art material existing part of a pin, (2) devices points 3 to <the RTI ID»3.14> 
guldance< /RTI> the pin, (3) cross section of the chassis wall, <RTI IDa3.15> (4). (5)< /RTI> Solenoid coll, (6) magnetic part of the pin. 

Steel feather/spring, which the pins Into the drawn <RTI tDa3.l6> S®lung< /RTI> withdraws, as soon as the solenoid coll does not stand 
under river 

Fig. the inside of a figure wheel with (8) four cams shows 5. 
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<ftTI ID8i4.l> haven sflmng< /RTI> the Invention 7devlce to <the RTI IDs4.2> an-(val?.?</RTI> 

With one after the invention with special characteristics sehenen <ftTI IO»4.3> cross As equlpment< /ftTI> nach' remark example 1 Is 
before <RTI ID»4.4> 9eseheldle< /kTl> <RTI ID»4.5> left< /RTI> Disk up to their first notice by means of 
To stopen depressing the key. If that does not happen, then those knows light after the first waste of the magnet as usual to <che RTT 
IDs4.6> stllK /RTI> malignant starting to be brought. In this case It concerns, apart from the changed n profit classes and the thereby 
changed n profit ejection, the original <RTI IDa4.7> cross As SOtet. </RT!> 

If the player up to the first notice presses the stop key, then the contact S RTI <ID«4.8 (>Flg.l) clo5es< /RTI> and the solenoid coll sets 
MS under river. These magnet-rinse <RTI I0s4.9> (Fig. </RTI> 3) tightens out magnetic material the existing part of the pin (6), where 
by this is driven with Its non-magnettc part (1) to short before the rotary Internal disk wail and against one of the fbur cams n (8) <RT! 
ID-4.10> (Fig sto(S>< /RTI> Thus the run of the disk provMed with a slip clutch Is braked. 

The four cams <RT1 ID»4.1 1> (Rg, 5)< /RTI> It Is in such a way arranged that with quiet stood for the dlslc, If this from one of the four 
cams ge brakes becomes one of the four <Rn IOa4.l2> of series symbol8< /RTI> appears to the left disk In the window. There the disk 
up to their flrst 

Nottee already a mixture has, Is It coincidence, which the four <RTI I0»4.13> of series symbo(s< /R71> arrives. Each of the four symbols 
in RTI lDs4.l4 <on the average appear5> tooo< /RTI> Plays 250 times. 

<RTI ID«4.15> GewinnDlan< /RT1> 

Three equal amounts result In the appropriate profit. 

Only the higher RTI ID=i4.X6 profit is disbursed from two <pront positions in> a play. Cross in the center: : 2® Pfennig. Cross< /RTl> on 
the left and on the right 40 <RTI I0a4.i7> Pfennig. </Rn> Series as with the original <Rn I0=4.18> cross As play< /RT1> with entire 
bonus. 

Expiration of play 

In each play the left disk up to Its first can 

Notice to be gestopt. If this happens, then one of the four series symbols appears in one of the left windows with absolute security. The 
right and middle disk can be gestopt. 

<RTI I0=5,l> continuation of the Invention: ?Oevlce to the Elhtrefr^n7.7 
Characteristic arrangement< /RT7> on the left of center right 
Cross cross cross 

2. - 2,80 60 80 60 60 1,20 1,60 1.20 

80 80 

80 Karo 80 

60 60 spades 80 spades 2. * 2. 
80 spades 80 
60 60 

Heart 80 heart 

1. - 1.1.60 heart 1.60 

80 60 <RTI ID=>5.2> Karo 60 Karo 

1, - I, •< /RTI> 
80 1,20 80 

60 60 <RTI ID«6.X> continuation of the Invention 7Vor@®ch(§»ung to the ®®®t^e®®en7.7< /RTI> MIrror-lmage way 1 In the blind play 
Profit number of profits profit Section In 1000 plays 

2. - 2 20 
1..- 2 10 
1.60 1 8 

1.20 1 6 -,80 60 240 -,60 40 120 -,40 9 18 -,20 99 99 
214 521 

Series 4 & net 8. - a 32. - 160 

Bonus for 2 Serine d 5 plays, 1 series 

A of 10 plays and 1 series h 20 plays, Insges. 

<RTI 10<s6.2> DM< /RTI> 9. - 45 <RTI ID»6.3> Total profit ejection 726 " 72.6% 
Aufstellergewinn 27.4%< /RT1> 
Play way 2 

In <RTI IO»6.4> loo< /RTI> RTI IDs6.5 <2C are brought ln> for plays. -< /RTI> 

Profit ejection 

9 3/4 time -,20 1.95 

2,4 times -,40 -.96 

A profit at the beginning of the series, on the average 1,50 1/2 series to 5 plays net 2. 
1/4 series to 10 plays <RTI lDe6.6> ?</RTI> 2. 
1/4 <RT1 ID»6»7> Slerie< /RTI> to 20 plays 7 
Total total 2,25 14.66 
Aufstellergewinn 5,34 » 26.7% 

Profit ejection 73,3% Continuation of the Invention ?devlce to <the RTI ID=7.1> arrival?. ?</RTI> A second <RTI IDa7.2> 
AusftOlrungsbelsniei< /Rn> is represented and in the following more near one desalbes In the design. It shows: <RTI IDs!7.3> 
Flg.4< /RTI> the Innenstclte of a figure wheel <RTI I0=7.4> vlt< /RTI> 4 cams. 

<RT1 ID=7.5> Fig. 2< /RT1> <a RJl IO=7.6> Klein old plan< /RTI> with 4 opened switches <RTI ID=7.7> (A, b, C, D),< /RTI> 4 solenoid 
coils (ms) after figure 3 and a closed switch (E). 

Fig.6 a series distributor In shape of a disk, which is divided into 12 sectors. On 6 of these sectors are the symbols cross (A), spades (b), 
heart (C) and Karo (D); Between each symbol a f^e sector lies. 

In <RTI IDa7.8> Ausf]lhrungsbelsplel< /RTI> 2 after the invention a series distributor should be attached In the equipment. From the 
outside is only one of these 12 <Rn tO«7.9> SektorenPelder< /RT1> by a window, e.g. perpendicularly more liber the middle disk to see. 
With play end is this one of the free fields. A pressure on the left icey after Snielweise 2 causes the fact that itself the series distributor 
around a step, which corresponds to a sector, (always in the same direction) turns, so that now in the window of the series distributor one 
of the 6 fleids printed on with symbols appears. The 4 different symbols of the series distributor and the 4 solenoid colls (Rg.2) are In such 
a way wired that. If e.g. cross In the window of the series distributor appears, which closes switch A (Fig.2), closes the electric circuit and 
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sets the solenoid coll A under river. <RTI IO«7,10> thereby turns out< for /RT1> the pin against one of the 4 cams (Flo.4), driven forward 
against the rotary Internal disk wall, which are so arranged that the pin of the A pushes magnet against It assigned the cam A and to 
holding brings the disk In the gevninschten place, In this case, where <RTI I0=7.U> cross lt< /Rn> Window of the left disk appears. On 
completion of a play after <RTI I0»7.12> Snlelwelse< /RTI> 2 the series distributor rllckt a step and lets In the window a free field appear. 

Continuation 7devtce for the arrival of a desired?.? The function mode of the series distributor can vcrachleden to be well-behaved. It can 
e.g. from a special at the left disk attached Schurschelbe to be propelled and with the first notice of the left disk to hokJ to come. <RTl 
ID»8.1> Vann< /RTI> the appearance of the symbols Is mixed In the window of the series distributor. In this case the 6 free fleWs are void 

Symwl Only^^^^ mode the switch Is <RTI 10^B.2> e (Flg.2) Intended, that with play way 2, Ausfllhrungs belsnlel 2, with 

depressing the key closes and with playing agaln< /RTI> opens. 

<R7I I0a8.3> additive to the ?condltlons rllechnik?: </RTl> «tt o i- 

The technical designers by <RTI ID»8.4> Geldaplelautomaten< /RTI> already over it thoughts made themselves, tike one <a RH ID«8.5> 
aewlnschtes< /RTI> Symbol of a disk or a roller with a 2.Lauf e.g. the left . * , ^ u. 

Rotationskttmers ?near-get? can. Thus the Company brought <RTI IOa8.6> Gilnter< /Rn> Wulff, Berlin 30, Tauentzlns^se 6, Into which 
SO's a mechanical Rotomat machine out, with which the player on the left roller a symbol, l.e. tt^e I, with tcis key actuation wuld 
heranjongileren. This required however a certain skill and the symbol was also In the 2-3 to <the RTI ID»B.7> Verfflgung< /RTI> standing 

oVore^Ino the ^ to <RTI ID-8.B> do not stonpen. -< /RT1> A devtee as also after the invention. It <the RTI ID=8.9> most 

unreacllve< /RTl> Player made possible, witti only one depressing the key with absolute SI C-herhelt one of several <RTI ID=8.10> 
gewllnschten< /RTI> Symbols or exactly thjat symbol to meet, which offfers straight play running off the largest profit prospect to the player 
In that, IS not well-known so far. 
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BifeS^t»xf.««. 6 7rarkft.Pt/.lain. GlttokBtraU. 7. 

Beschrelbi iwff aer Brflndmxg 
••V'orrichtung zum Bintreffen einea gewflnachten Symbals 
auf dep.Scheibe Oder Walze eines Oelda^)ielautomaten•^ 
Anwendunga geblet 

Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung. die ee ermBg- 
Ucht. ohne GeachicklichkeitseinfluS aatomatiach Oder 
von Hand geatopt im Penater einea aeldapielautomaten 
einea von mehreren gewltaachten Symbolen oder eln beatlmm- 
tes gemUiachtea Symbol eracheinen au laaaen.- beatehend 
aua einer Funktionakette zmdachen z.B. auf der inneren 
Scheibenaeite in beaonderer Porm angeordneten Merkmalen 
eng. 4 und 5), einer beaondera konatruierten Magnetapule 
<Plg.3) nnd einem Serienverteiler (Pig. 6). 
Zweck 

Derartige SpielgerSte beaiUen eine attraktive SiDieleyetem- 
geataltangr urn, dem fundamentalen Wesen dee Spiels ent- 
sweehend, die Preizeit aueauftillen und frohe Unterhaltung 
und Bntat»annung zu bieten. Daneben iat der Grad der Henta- 
bilitat von beaondera groSer Bedeutung. . 

stand der Teohnik und 

Kritik dea Standee der Teohnik 

Zuy Brftaiung dieeer Brfordemisae weiaen heute alle SDiel- 
gei*te Vorrichtungen Serien-Ballunga-Gewinnen auf. wo- 
durch dem Spieler die Gewinnauaaicht zu beaondera groflen 
Gewinnbetragen geboten wird. Die fundaraentale Grundlage 
aur Brzlelung einea aolchen Serien-Gewinnbetraga bilden 
afigenannte "Serien-Symbole" Bine Gewinnkombination zu 
einer Serienbildung tritt ein. wenn ea rein zurallig pder 
mit einem geringen Geachicklichkeitaeinflufl zu einer Zahlen- 
atellung dreier aolcher Serien-symbole kommt, d.i., wenn in 
einem Penater aller drei Scheibeii oder Walzen ein gleichea 
Serien-Symbol eracheint. So bilden z.B. bei einem beatimm- 
ten Botamint die Merkmale 7 - Joker - 7 und 8 . Joker - 8 
und 1.8o - 1.80 - n.ao und 2.- - Joker 2.- eine aolehe 
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Fortsetzung Brfindung "Vorrichtung zuin Elntreffen elnes 
gewOnachten Symbols auf der Scheibe oder Walae elnea 

Geldapi elautomaten, " • 

GevdnnkomMnationj bei den Rotomaten aind ee z.B, drci groBe • 
und drei klelne Sterne vmd bei den neuesten Bergmann-Geratien ' 
^•Kreuz-Aa" aind ea drel KreuzCi drei Pike, drei Herae und 
drei Karoa. 

Ba hat eich erwieaen, dafl aeit einiger Zeit fast alle Snie- 
ler ihr Spiel rait der Motivation auf auaechlieBlicheh Serien- 
gewinn nachen« Das zeigt aich darin* indem sie regelnfiBig die 
llnke Scheibe oder Walze nochmal anlaufen laaaen, wenn bei 
ihrem ereten Anachlag in e in em der linken Penater kein Symbol 
erachienen iet, daa einen Serientreffer erwarten iast* Damit 
verzichten die Spieler bewuBt auf kleine und mittlere Gewinne, 
urn die Chance zu einero Seriengewinnbetrag wahmehmen zu 
kUnnen. Saa. Element dea noohmaligen Startena links kommt 
dieaer Intention der Spieler zwar entgegens die Gewinnerwar- . 
tung zu einem hohen Serienbetrag wird dadureh jedoch nur urn 
wenig erhSht. 
Attfgabe 

Der Brfindung liegt die Anfgabe zugrunde, der Motivation 
dea Spielers auf einen hohen Senen-Ball\mgsgewinnbetrag 
optimal entgegenzukoramen, inden .auf Grund einer entanrechen- 
den Vorrichtung Jeder, auch der reaktionsschwachate Snieler, 
in jedera Soiel das gev/llnschte Seriensymbolt z*B- auf der 
linken Scheibe oder Walze, atopen kann, Dera Auf atelier von 
Geldspielgeraten, namlich dem Hauptinteresseriten in punkto 
Rentabilitat, kann nur daran liegen, daB das Gerftt beim • 
Spieler, dera eigentlichen Letztverbraucher, auch gut an- 
kommt. Br besitzt keinerlei Moglichkeit, seine Ware, nfimlich 
daa Spiel, teurer zu "verkauS^erT'^^ die allge*- 

meine Verteueiung lauf end entatehenden Mehrauagaben zu 
komnensieren; vielmehr bleibt ihm nur der einzige Weg,eeinen 
Kunden in ihrer beaonderen Mentalitat entgegenzukonmejl, xim 
aeine durch die verteuerten Gerate, Gehaltszahlungen, Braatz- 
telle. Reparaturkosten u.s»w» in ansteigendera IfaB entstehenden 
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tfortsetzxufig Jer Brflndun/;:; "Vorrichtung zu Elntref f en. > ^ , " • 
Mehrauagaben diirch Umsatzstelgerung au8zuglelchen» 
Die Aufgabe der Erfindung toesteht Insbesondere darlxii 
eine beeondere spiel erf reudige Systemgestaltung zu bleteUt 
um duroh zeitllch langere Betatlgung des Spielgerata 
dessen Ertragekraf t zu steigjem. 

LSsung 

Siese Aufgabe vrLYi erflndungsgemaQ gemsti, indem (z«B» bei 
Kotamlnten mit Gewinnklasaen) a) bei noch nicht erleuchte-> 
ten vier, drei oder zwei Seriensymbolen durch Stopen" der 
link en Scheibe eine a dieser vier, drei oder zwei Serien*- 
symbole mit absoluter Sicherheit auch beim reaktloneacbw&ch* 
aten Spieler im linken I^enster erscheint, b) indem durch 
Stopen dae reatliche dieaer vier Symbole erschelnt. Beiapiel 
fiir Bergmann-Kreuz-Asi indem a) durch Stopen bei rot bla zum 
ereten Anachlag der linken Scheibe einea der vier Serien- 
aymbole eracheint, b)' indem daejenige der vier Symbole er^. 
acheint, daa der Serlenverteiler fttr dieaea laufende Spiel 
anbietet. 

£in Auaftihrungabelapiel lat in der Zeichnung dargeatellt 
und wird in folgendem nsOier beachrieben.. Ea zeigt 

Figur t 

ieigt einen ELeinaohaltplan mit eineia geSffneten Schalter 
(S}f elner beaondera konatruierten Magnetapale (&8)r wie 
dieae der Pigur 3 entaprioht. 

zeigt (1) den oberen, aua unmagnetiachem Met all oder Kxuiat- 
atoff beetehenden Teil einea Bolzena, (2) Vorrichtungen 
zur FOhrung dea Bolzena, (3) Querachnitt der Chaasia-Wand, 
(4X5) Magnetapule, (6) magnetiacher Teil dea Bolzena, (7) 
Stahlf edeTp. welche den Bolzen in die gezeiohnete Sifliung 
zurttckzieht,. aobald die Magnet apule nicht iinter Strom ateht* 

zeigt die Inaenaeite einer Zahlenacheibe mit (.8) vier Kockeh 
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Portsetzung der Erfind ung "Vorrlchtung zum Rtntref f en, . - . «» 

Bei elneffl nach der Erfindung mit apeziellen Uextanalen ven- 
dehenen Kreuz-As-Gerat nach AusfUhPungabeiapiel 1 let vor- 
gesehei^dle linke Scheibe bia za Ihrem eraten Anachlag mlttela 
Taatendruck zu stopen. Geachieht daa nicht, ao kann die Schei- 
be nach dem eraten Abfall dea Magneten wie ttbllch zm noch- 
maUgen Anlaufen gebraoht werden. In dieaem Palle handelt 
ea eich, abgeeehen- von den. vertoderten Gewinnklaaeen und 
dem hierdurch veriinderten Gewinnauawurf, um daa Original- 
Kreaz-Aa-Spie];,. 

Betatigt der Spieler bia zum eraten Anachlag die Stoptaate, 
eo aehlieflt der Kontakt/ S (Pig.1) und aetzt dia Magnetapule 
MS unter Strom. Dieae Magnetapuel (Pig, 3) zieht den ana 
magnetiachen Stoff beatehenden Seil dea Bolzena (6) an, to- 
duroh dieaer mit eeiaem unaagnetiaohen Teil (1) bia kurz 
vor die rotierende innere Scheibenwand getrieben wird und 
gegen eine der vier Nocken Dadurch wird der mit 

einer Rutachkupplung versehene Vauf der Scheibe gebremat. 
Die vier Nocken (Pig. 5) aind ao angeordnet, dtifl bei Still- 
atand der Scheibe^ wenn diese von einer der vier Noeken ge- 
bremat wird, einea der vier Seriensymbole der linken Scheibe 
im Penater eracheint. Da die Scheibe bia zu ihrem eraten 
Anachlag bereita eine Miachung hat, iat ea Zufall, welches 
der vier Serlenaymbole eintrifft. Im Durchachnitt eracheint 
jedea der vier Synbole in looo Spiclen 25o mal. 

Gewinnglan 

Drei gleiche Betr^ge ergeben den entaprechenden Oewlnn. 
Von zwei GewimiBtelliuigen in einem Spiel wird nur der hfihere 
'Gewinn auagezahlt, Kreuz in der Mittei 2o Pfennig, Kreuz 
linka und rechtai 4o Pfennig. Serien wie beim Original- 
KrettZ«Aa-SpleI mit geaamtem Bonua, 

Snielablauf 

In jedem Spiel kann die linke Scheibe bia zu ihrem eraten 
Anachlag geatopt werden, Oeachidit diea, ao eracheint in 
einera der linicen Penater mit abaoluter Sicherheit einea der 
vier Serienaymbole. Die rechte und mittlere Scheibe kdnnen. 
geatopt werden. A09818/0168 ORKUNAL INSPECTED 
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yortaetzung der Erf Inrtimrst "Y o rrichtun/^ gum Kihtreffen, , , . ^ 

Me rkn al ano rdnung 



links 



mitte 



rechta 



2«« 



Kreuz 



Kreiiz 
2.« 



80 
00 



6o 



8o 
15 



1.2o 
60 



1.6o 



1.2g 



So 



Karo 



80 
6o 



2.. 



8o 



Pik 
2.- 



8o 



?llc 



8o 
60 



Hera 
1.- 



80 



Herz 
1.- 



1^.60 
80 



Hers 



1.60 
60 



Karo, 
1 — 



60 



Karo 
1.- 



80 



1.2o 



80 
60 
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A nsahl der Gewinne 
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Gewinnauswurf 



2.- 


2 


2o 


1..- 


2 


10 


1^60 


1 


8 


1,20 


1 


6 


>.eo 


6o 


240 


-.60 


40 


120 




9 


18 


-.20 




99 


214 


521 


Serien 


4 i netto 8.-« 


32^- 16o 



BoiniB fUr 2 Serien'a 5 Spiela, 1 Sarie 
A 10 iipiele und 1 Sarle & 2o Splele, insgea. 
DM 9.- 

Goaamtgewlnnauawarf 
Auf atell ergewinn ilhii 



45 

72r 



'72,6?& 



Soielwelae 2 

In loo Splelen warden aingeaplelt 
Cewlnnauawirf 
9 3/4 mal -.2o 
2,4 mal -.4o 

Bin Gewinn zu Baginn der S«rLe, 
durchachnittlich 
1/2 Sarie zu 5 Splelen 
1/4 Serle zu 1o Splelen 
1/4 Slerla zu 2o Splelen 
GeaamtbomiB 
Auf 8 tall ergewinn 

Gswinnauawurf 



netxo 

H 



1.95 
-.96 

1.50 
2.- 
2.- 
4.- 

2.25 



20.- 



14.66 



5.34 
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Port8et8«nff def Erflndung "Yorrichtung zum Eintreffen " , 

Bin zweitea Ausflihrungabelsnlel iat in der Zeichnung dar- 
geetellt und wird in folgendem naher beachrieben. £a zeigti 

die Inneneteite einer Zahlenacheibe 4it 4 rrocken. 

Pi£Ul 

einen Kleinachaltulan mit 4 geSffneten Schaltern (a,b,e,d), 
4 Magnetepulen (MS) nach Pigur 3 und einen geaohloaaenen 
bchalter (e). 
Fig. 6 

einen Serienverteiler in Gestall; einer Scheibe, die iA 12 
Sektoren unterteilt ist. Auf 6 dieaer Sektoren befinden aich 
die Symbole Kreu7.(a), Pik(b), Herz(c) und Karo(d); Zwischen 
jedem Symbol liegt ein freier Sektor, 

In AuafUhrungabeiapiel 2 nach der Brfindung aoll ein Serien- 
verteiler im GerSt angebracht sein. Von aufjen iat nur einea 
dieaer 12 Sektorenf elder durch ein Penater.z.B. aenkrecht 
ilber der mittleren Scheibe, bu aehen. Bei Spielende iat diea 
einea der freien Pelder. Bin Druck auf die linke Taate nach 
SDielweiae 2 bewirkt," daS aich der Serienverteiler um einen 
Schritt, der einen Sektor entapricht, (imner in die gleiche 
Richtung) drehtr ao daS nunim Penater dea Serienverteilers 
einea der 6 mit Symbol en bedruckten Pelder eracheint. Die 4 
verschiedenen Symbole dea Serienverteilera und die 4 Magnet- 
auulen (Pig.2) aind ao verdrahtet, daS, wenn z.B. Kreuz im 
Penater dea Serienverteilera eracheint, der Schalter a(Pig.2) 
achlieflt, den Stromkreia achlieSt und die Magnetapule a unter 
Strom aetzt. Dadurch' gerdt der nach vome gegen die rotieren- 
de innere Scheibenwand getriebene Bolzen gegen eine der 4 
Nocken (Pig. 4), die ao angeordnet aind, dal3 der Bolzen dea 
Magnet a gegen die ihm zugeteilte Nocke a atbflt und die Schei 
be an der gevrilnachten Stelle zum Hal ten bringt, in dleaem 
Palie, wo Kreuz, im Penater der linken Soheibe eracheint. Bet 
Beendigung einea Spiela nach Soielweiae 2 rUckt der Serien- 
verteiler wieder um einen Schritt welter und laBfim Penater 
eiii freiea Peld eracheinen. 

409818/0168 
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Tortsetzung "Vorrichtung zum Eintreffen eines gewOnachten. . . . 

Pie Punktionaweise des Serienverteilere kann verechieden- 
artig aein. Er kann z^B. von einer beeonderen an der 
linken Scheibe angebrachten Schurscheibe aus angetrleben 
werden und rait den ersten Anechlag der linken Scheibe zun 
halten komraen. Oann. iat daa Eracheinen der Syrabole im 
Peneter des Serienverteilere geraiacht. In dleaen Palle 
entfallen die 6 freien Pelder zwiachen den eihzelnen 
Syinbolen. Nur fUr dieee Punktionaweiae iat der Schalter 
e (Pig. 2) vorgeaehen, der aich bei Spielweiae 2, AuaffUirunRa- 
beieoiel 2, bei Taatendruck achlieBt und bei Spielende wieder 
Sffnet. 

Zueatz zmn "Stand der Xeehnik"! 

Die Konatrukteure von (Jeldapielautomaten habein aich bereits 
darUber Gedanken gemacht, wie man ein gewUnachtea. Symbol 
einer Scheibe oder Walze mit einem 2.Lauf z..B. dea linken 
RotatipnakSruera "heranholen" kann. So brachte die Pirma 
Gllnter Wulff, Berlin 3o, TauentzinatraBe 6, in den 5oer ' 
Jahren eine mechaniache Rotomat-Maachine heraua, bei der der 
Soieler auf der linken Walze ein Syrabol, namlich die 1, mit- 
tela Taatenbetatigung heranjonglieren ko.nnte. Dleaea erforder- 
te aber eine gewiaae Geachickliehkeit und daa Symbol war auch 
in den 2-3 zur Yerfllgung atehenden Sekunden bei mehrraaligem 
Taatendruck nicht immer zu atoopen.- Eine Vorrichtung wie 
nach der Brfindung, die ea auch dem reaktionafimeten Spieler 
ermBglicht, mit einem -einzi gen Taatendruck mit Abeoluter Si- 
cherheit einea von laehreren gewtinachten Symbolen dder gar 
genau daajenige Symbol zu treffen, daa dem Svieler'in dem 
gerade ablaufenden Spiel die grdfite GewinnausBicht bietet» 
iat biaher nicht bekannt. 
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fortsetzxtng Erflndung "Vozriohtimg zuid Bintreffen. p • 



QJ Vorrichtung zXm- Eintreffen eines gewiinschten SymtoLs . 
ohne GeechicKlichkeitseinfluS flilt Nookenanordnung 
auf der iimieren Schelbe Oder Walze Insbesondere 
eines Qeldsplelautomaten, 

dadurch gekEnnzeichn^t, daS die Anordnung der 'Nocken 
(Sig. 5) so gestaltet let, dafl der duroh elnen einzi- 
gen J)raek ausgemste Bolzen einer. Magnet SDule (Fig. 3.) 
gegen eine der z.B. vier ITocken einer rqtierenden 
Scbeibe Oder Walze stUdt und dieae an der Stelle zum 
Halten bringt, wo nach auBen in ihrem Penster ciinee 
d^ Nocken zugeordnetes Symbol erecheintt 
' 2. Vorrichtung zura Eintreffen einea gewiinschten. Symbols 
nacU Anaprdoh 1, dadurch gekenhzeichnet, daQ die 
Anordnnng der Nocken so gestaltet i8t,(Pig.4), dalB der 
Bblzeii einer der z,B» vier Magnetswlen g^gen die ihr. 
zugeordnete Nocke stoBt und die Scheibe Oder Walze an 
der St ell e zum Halten bringt, wo nach auBen in ihrem 
Penster genau dasjenige der Symbole eracheint, dessen 
Erecheinen in 4em momentanen Spiel am meisten von 
Intefesae ist. 

3.* Vorrichtung zum Eintreffen eines gewiinschten Symbols 
naohi Anspnich 1, dadurch gekannzeichneti daB. ein 
Serienverteiier (Pig.S) eine zweckmaSige YerteiXung . 
von 8erien*^Ballungagewinnen vomimmt^* . 






PftT»-t«ia-h«^iwg fii^y ;ii--^tridimg "Yorrichtuag aunt Elntreffen. . . 
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yortfletztingiYorrichtimg zun El ntreff i>n alneB gawtinaeh. 
ten Symbol s zum Elntreffen auf der Schelbe oder W^ze elnee 
GeldBPlelautomaten. 
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